Horarios

Opcion entre semana:
Lunes a Jueves*

Mafanas

09.00 - 12.00 H.
12.00 - 15.00 H.

Tardes
16.00 - 19.00 H.
19.00 - 22.00 H.

*El modulo de IA No Code
solo se imparte en los
siguientes horarios:

Mafanas
12.00 - 15.00 H.

Tardes

16.00 - 19.00 H.

*El médulo de Direccién
de Arte solo se imparte en
los siguientes horarios:

Tardes
16.00 - 19.00 H.

Pide cita aqui
con un asesor de estudios

Consulta precio, ofertas y
promociones actuales en

info@cei.es
www.cei.es

CEl.

GLOBAL MASTER IN
Al & VISUAL CREATIVITY

900 H. (15 meses)

700 H. Presencial+Online + 200 H.Proyecto final

* El contenido de este programa es orientativo,
pudiendo variar el mismo por razones de actua-
lizacion o modificacién de los contenidos.


https://cei.es/asesoramiento-academico/

OBJETIVOS
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El Global Master in Al & Visual Creativity esta diseflado para formar pro-
fesionales capaces de integrar creatividad, lenguaje visual y tecnologias
de inteligencia artificial en los procesos de creacién contemporaneos.

En un contexto donde la produccién visual evoluciona rapidamente
gracias a la automatizacién y a las nuevas herramientas de |A, este pro-
grama ofrece una formaciéon completa que combina disefio, direccidn
creativa, produccién audiovisual y sistemas inteligentes, permitiendo a
los estudiantes desarrollar proyectos visuales innovadores y adaptados al
entorno digital actual.

A lo largo del Global Master, los estudiantes aprenderan a conceptuali-
zar, producir y dirigir proyectos creativos, utilizando tanto metodologias
tradicionales del disefio como herramientas avanzadas basadas en inte-
ligencia artificial para optimizar procesos, generar contenidos y explorar
nuevas formas de expresion visual.

Areas de formacién
Disefo Grafico
Fundamentos y técnicas de comunicacion visual aplicadas a proyectos

contemporaneos. Desarrollo de identidad visual, composicion, tipografia
y creacién de piezas graficas para diferentes medios y plataformas.

Produccién Grafica y Creatividad

Procesos de desarrollo creativo y produccidn visual. Desde la generacion
de ideas hasta la materializacidn de proyectos graficos, explorando me-
todologias de creatividad aplicadas al disefio.

Direccién de Arte

Conceptualizacidn y desarrollo de proyectos visuales con una visidn es-
tratégica y estética coherente. Los estudiantes aprenderan a construir
narrativas visuales, coordinar equipos creativos y definir el lenguaje vi-
sual de proyectos de comunicacion.

Edicién y Postproduccién de Video

Técnicas de edicién audiovisual y tratamiento de imagen en movimiento.
Creacién de contenidos audiovisuales para entornos digitales, redes so-
ciales, campanas creativas y proyectos visuales contemporaneos.

Inteligencia Artificial No-Code: Automatizaciones y Agentes

Uso de herramientas de inteligencia artificial sin necesidad de progra-
macion para automatizar procesos creativos, generar contenidos, opti-
mizar flujos de trabajo y desarrollar agentes inteligentes aplicados a la
produccioén visual.

Objetivo del Global Master

El objetivo del Global Master es formar profesionales capaces de com-
binar creatividad visual, produccién audiovisual e inteligencia artificial,
desarrollando proyectos innovadores que respondan a las nuevas nece-
sidades de la industria creativa, la comunicacidon digital y los medios con-
temporaneos.



OFICIAL

CEl-Centro de Estudios de Innovacion, Disefio y Marketing—es un centro de formacién recono-
cido por el Ministerio de Educacion para impartir estudios oficiales de grado superior y homo-
logado por las companias que lideran el sector de las artes digitales y las nuevas tecnologias.

Ser el Unico centro de formaciéon de Espana que redne las siguientes certificaciones es una
garantia indiscutible para nuestros alumnos: Adobe Certified Professional, Apple Authorized
Training Center, Autodesk Authorized Training Center, Maxon Training Provider, Microsoft Cer-
tified Educator, Unity Oficial Training Center, Google Partner, IBM Education Partner, Cisco
Networking Academy, AWS Academy.. Ademas, nuestra Escuela ha sido galardonada por los
Premios Excelencia Educativa como Mejor Programa Educativo para Insercion Profesional, Me-
jor Centro de Formaciéon Presencial, Mejor Web de Centro de Formacion Presencial y Mejor
Centro de Formacion Profesional.

4 A Adobe Microsoft

Certified Professional CERTIFIED

Educator

V'
' Authorized AAUTODESK

Training Center Authorized Training Center

aWS7 academy 8 MAXON
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CEl —Centro de Estudios de Innovacion, Disefio y Marketing— es
una escuela de disefo digital fundada en el ano 1991 especializada
en el sector de las nuevas tecnologias, el disefoy el marketing digital,
con sedes en Madrid, Sevilla y Valencia. Nuestros estudios se desarro-
llan en seis areas de formacioén: disefio grafico y direccion de arte,
disefio y programacion web, marketing digital y business, produc-
cioén, postproduccion audiovisual (VFX) y motion graphics, disefio de
interiores y arquitectura BIM, arte, disefio y programacion de video-
juegos, vy big data y cloud.

Ahora sabemos que acertamos cuando, en 1991, apostamos por una
ensefanza de calidad como escuela de disefo, marketing y nuevas
tecnologias. Nuestra maxima fue, es y seguira siendo que, el alumno,
cuando acabe el periodo lectivo, maneje a la perfeccion las técnicas
impartidas durante su formacion. Por esto, la inmensa mayoria de
los miles de alumnos que han pasado por nuestras aulas se han in-
corporado al mercado de trabajo o han mejorado sus condiciones
laborales tras terminar sus estudios en CEl.

Con mas de 30 afos en el sector, mas de 20.000 alumnos formados y
un equipo de profesionales altamente cualificados, CEl pretende po-
tenciar las habilidades de sus alumnos adaptandose constantemen-
te a las fuertes exigencias del mercado laboral de todo el mundo. Es
por todo ello que nuestra escuela ha sido galardonada, en los Ulti-
mos anos, por los Premios Excelencia Educativa como Mejor Centro
de Formacion Presencial, Mejor Programa Educativo para Insercion
Profesional, Mejor Web de Centro de Formacién Presencial y Mejor
Centro de Formacion Profesional.

En 2022, CEl uni6é fuerzas con Omnes Education Group. Omnes
Education es una institucion privada de educacioén superior e inves-
tigacion multidisciplinar que ofrece programas educativos en los
campos de la gestién, la ingenieria, la comunicacion y los medios di-
gitales y las ciencias politicas. Sus campus se encuentran en Abiyan,
Barcelona, Beaune, Burdeos, Chambéry, Ginebra, Londres, Lyon, Ma-
drid, Ménaco, Munich, Paris, Rennes, San Francisco, Sevilla y Valen-
cia, repartidos entre 13 escuelas y universidades diferentes. Con mas
de 40.000 estudiantes cada aflo y mas de 200.000 antiguos alumnos,
Omnes ocupa un lugar Unico en el panorama educativo internacional.

Otro de los puntos fuertes de la escuela es el equipo de profesores
altamente cualificados, que ponen a disposicion de los estudiantes
varios afnos de experiencia en sus respectivas disciplinas. Un centro
de formacion homologado ha de comunicar quiénes son sus profe-
sores/as y someterles al control de la compafia propietaria del soft-
ware sobre el que impartimos formacidén. Esto garantiza su perma-
nente conocimiento de todas las funcionalidades de las aplicaciones,
su contrastada valia y experiencia profesional, asi como su indudable
capacidad y calidad como docente.



PROGRAMA

- Adobe lllustrator

- Adobe Photoshop

- Adobe InDesign

- Produccion grafica

- Creatividad aplicada al disefio

- Conceptualizacion previa

- La creatividad y la direccion de arte (Thinking)
- La creacion de una direccion de arte

- Edicion de video: Adobe Premiere

- Composicion de video y Motion Design: Adobe After Effects
- Fundamentos de IA

- Modelos de lenguaje (LLMs)

- Asistentes y copilotos

- Automatizaciones no-code. Make/n8n/APIs

- Integracion LLM + automatismos

- |A Generativa

- Marketing con 1A

- Agentes

- Vibe Coding (lenguaje natural para crear)

- Frameworks de trabajo




MODULO

DISENO GRAFICO
(ADOBE TOOLS)
180 H.

O1 ApoBE

ILLUSTRATOR

Modos y perfiles de color

Espacio de trabajo

Formas basicas

Propiedades de objeto: Trazos y Rellenos
Herramientas de Seleccion
Muestras/Color

Temas de color mediante reglas de
armonias de color

Degradado lineal, radial y de forma libre
Mesas de trabajo

Capas

Grupos

Motivos y editor avanzado de Motivos
Modo de aislamiento de objetos

Panel Apariencia

Transformaciones

Alinear y distribuir

Buscatrazos

La pluma



El lapiz

Pinceles: caligrafico/dispersién/arte/cerdas/

motivo

Herramienta Anchura/Perfil de anchura
variable de trazo

Texto/Texto de area/Texto en trazado
Borrador/Tijeras/Cuchilla
Expandir/Rasterizar

Pintura interactiva

Herramienta Shaper

Creador de formas

Distorsién de envolvente/malla/objeto
superior

Herramienta Fusion
Estilos graficos

Simbolos

Insertar imagenes

Calco de imagen
Cuadricula de perspectiva
Transparencia y mascaras
Mascara de recorte

Malla de degradado
Efectos: Efectos de lllustrator/Photoshop
Efecto 3D

Empaquetado, impresién y salida

O 2 ADOBE

PHOTOSHOP

Modos de color

Espacios de trabajo

El pixel

Capas

Herramientas de seleccidn geométrica
Herramientas de seleccion a mano alzada
Herramientas de seleccién automatica
Selectores de color y muestras

Bote de pintura

Degradados

Transformaciones

Objeto inteligente

Modos de fusion

Pinceles y dinamicas de pincel
Técnicas de ilustracion y coloreado digital
Cuentagotas

El l1apiz

Tapodén de clonar

Parchesy pinceles correctores

Ajustes de imagen

Ajustes de imagen con Camera Raw
Tonos HDR

Capas de relleno y ajuste

Escala segun el contenido

Rellenar segun contenido

La pluma

Capas de trazado

Capas de forma

Capas de texto

Mascara rapida

Mascaras de recorte

Mascaras de capa bitmap y vectoriales
Seleccién avanzada con gama de colores
Filtros

Filtros inteligentes

Neural Filters

Automatizacion de tareas

Canales

Uso de tintas planas con Duotonoy
Multicanal

Impresion y salida

(O3 ADOBE

INDESIGN

Documento/Libro/Biblioteca
Paginasy pliegos

Espacio de trabajo
Margenes y columnas
Reglas

Guias y cuadriculas (reticula)
Muestras de color

Herramientas de creacidon vectorial



Capas

Cajas de imagen
Encajes
Transformacion
Alineaciones
Efectos

Estilos de objeto
Panel Vinculos

Preparacién de imagenes para
maguetacion

Herramientas recopilar y colocar contenido
Paginas maestras

Cajas de texto

Herramientas de Texto y Tipografia
Opciones de caracter

Opciones de parrafo

Estilos de texto

Tabulaciones y tablas

Cenido de texto

Objetos anclados

Notas a pie de pagina

Composicidn editorial y uso de reticulas
Editor de articulos

Paginado automatico

Elementos interactivos, hipervinculos y
referencias cruzadas

Previsualizacion de separacionesy
acoplamiento

Comprobacioén preliminar
Empaquetado

Impresion y salida



MODULO

PRODUCCION
GRAFICA

Y CREATIVIDAD
180 H.

PRODUCCION
01 GRAFICA

Introduccion

(Qué es el diseno?

Definicidn de “proyecto grafico”
Los procesos de produccion grafica
Historia del disefio

Lenguaje visual

Elementos del disefio
Composicion

El color (la naturaleza del color, psicologia
del color, modos de color)

La imagen digital

Formatos (PDF, PDF.X, TIFF, EPS, GIF, PNG,
JPEG)

Tipos de impresion
Acabados y ejemplos

Disefo para gran formato



(O 2 CREATIVIDAD i
APLICADA AL DISENO

Introduccién

Comunicacidn visual (transmitir a través
de una imagen)

Conceptos de creatividad y actitud
creativa

El proceso creativo en el entorno del
diseno grafico

Procesos creativos (brainstorming,
moodboards, etc.)

Tipografias (clasificaciéon y combinaciones
tipograficas)

Tipografia aplicada al disefio (Truetype,
Opentype)

Estrategias de marca, manual de
identidad, aplicaciones, papeleria
corporativa, etc.

Identidad corporativa (proceso de creaciéon
de una marca)

Métodos de buUsqueda de ideas
Teoria basica de packaging

El color en el packaging (ejemplos)
Ejercicios creativos

Teoria basica de maquetacion

Tipos de papeles, acabados, gramajes,
tintas especiales, troquelados, etc.
(ejemplos)

Tutorizaciéon del proyecto final



MODULO

DIRECCION
DE ARTE
180 H.

ZACION PREVIA

+ La comunicacién visual: Director de arte vs.
Disefador grafico

« (Quién es el director de arte?
« Breve historia de la direccién de arte
+ La publicidad y la direccién de arte

« El pensamiento creativo. Bases y breve
historia

« El proceso creativo en una agencia de
publicidad

_ LA CREATIVIDAD

Y EL DIRECTOR
DEARTE
(THINKING)

« ¢Como funciona la creatividad?

- Métodos y técnicas para generar ideas
visuales

« Pensar en imdagenes. Ejercicios practicos



Métodos y técnicas de investigaciéon e
inspiracion. (Pinterest, Domestika, Behance,
Cannes Lions, Festival del Sol...)

Creacion de guias visuales y de estilo

Analisis de casos de éxito

(D3 LACREACION DE
UNA DIRECCION DE
ARTE (EJECUCION)

Componentes basicos de la comunicacion
visual

El signo linguUistico

- La tipografia. Uso y funcion

El signho icdnico

- La fotografia

- Lailustraciony el 3D

- El collage y otras imagenes esquematicas
- La iconografia

- Las imagenes en movimiento

- Creaciones de guiones graficos

- Produccion audiovisual (Story board,
animatic, casting, vestuario, atrezzo,
supervision de rodaje, animaciones y
montaje)

- Produccioén de animacion y motion graphics
El signo plastico

- La iluminacion

- La textura

- El color

- Lineasy formas

- El marcoy el encuadre

La composicién

- Normasy reglas de composicion

- Formatos publicitarios: medios impresos,
audiovisuales y digitales

Identidad corporativa: creacién de una
marca

04 PARTE
PRACTICA

Ejercicios creativos y graficos aplicados
a los bloques Il y IlI

Cémo hacer un board creativo
Coémo hacer un Case Study

Creacidén y tutorizacion de porfolio
creativo



MODULO

EDICION Y POSTPRO-

DUCCION DE VIDEO

DIGITAL (VFX) Y

MOTION GRAPHICS

180 H. (7] EDICION DE VIDEO

EN ADOBE PREMIERE

« Presentacion del curso, planteamiento de
objetivos y primera toma de contacto con
Adobe Premiere

« Comprension del entorno de trabajo
enfocado a la edicién profesional de video
y al trabajo en equipos de post-produccién
multidisciplinares

« Configuracién inicial de proyectos,
resoluciones de trabajo y emisién actuales,
tanto de rodaje como de emisidn,
cinematograficas y web (8K, 6K, 4K, 2Ky
FullHD) asi como de publicacidn en redes
como Instagram, TikToK, Youtube...

- Diferenciasy particularidades entre los
sistemas de emision europeos (PAL, SECAM),
americanos (NTSC) y cinematograficos,
asi como como tasas de fotogramas,
frecuencias de refresco y sistemas
entrelazados para emisién convencional

- Diferencias y particularidades entre
la emisidn convencional (TV-Fibra) vs.
plataformas de Streaming (Netflix,
Amazon...)

« Rol de montador-editor en el entorno
audiovisual, la decisiva importancia de su
funcion



Flujo de trabajo con material real de
emision e introduccién al montaje
narrativo, herramientas basicas de ediciény
comprensiéon de la interfaz

Introduccidn a las herramientas béasicas de
sonorizacion, la importancia decisiva del
sonido

Lenguaje narrativo audiovisual: explicacién
del Efecto Kuleshov como la base del
montaje audiovisual

Introduccién al guion técnico; la
terminologia y semantica audiovisual

Flujo de trabajo con material en bruto de
rodaje y guion técnico, interpretacion de
éste

Teoria del disefio, psicologia del colory
normas compositivas. La regla de Oro

El camino de la especializacidon: dificultad
ascendente y practicas constantes.
Realizacion integra de piezas reales de
emisién con particularidades Unicas en
cada una de ellas y complejidad narrativa
ascendente

EDICION AVANZADA, NARRATIVA
AUDIOVISUAL Y TEORIAS DE MONTAJE

Flujo de trabajo avanzado en Premiere con
multiples secuencias y anidamientos

Sincronizacién avanzada de sonido
directo externo, sincronizacion manual
vs. automatica. La inconveniencia de los
automatismos

Tituladora integrada, rotulacién y tipologia
de subtitulados

Trabajo con secuencias de imagenes y alfas
(transparencias)

Introduccidn a la correccidén en ambitos
LUT y Gamas Logaritmicas. Color Lumetri
(corrector de color integrado en Premiere y
After Effects)

Sistema ACES (Academy Color Encoding
System) para HDR y gamas iguales y
superiores a 10 bit

Adobe DinamicLink: qué esy
funcionalidades. Sincronizacién entre los
programas de la Suite Adobe mediante
DinamicLink con Adobe Photoshop, flujo
de trabajo con imagenes multicapay
animacion bajo Premiere

Introduccidn al sistema de keyframes,
tipologia y su creacién y uso

Masterizacién video-audio basica

EDICION BROADCAST. FLUJOS DE EDICION EN
ENTORNOS PROFESIONALES DE EMISION Y
PUBLICITARIOS

« Flujo de trabajo con material de rodaje real
en RAW 2K para emisién broadcast

« Correccidon avanzada de color de material
rodado con gama logaritmica, comprension
de esta y ventajas

« Normas de Emisidon, qué son, el por qué
de su existencia y tipos en funcidon de la
plataforma

« Concepto Masterizacidon para Emision,
cddecs admitidos y requisitos técnicos
necesarios y su motivaciéon

« Edicién y post-produccion de sonido
multipista. Efectos de sonido, concepto
disefio de sonido, compresores, busesy
masterizacion de audio final multicanal

« Masterizacion final en formato final
multicanal de 8 canales

« Flujo de trabajo para multiples
masterizados y plataformas: DCP (Digital
Cinema Profile), Emision, Web, Movil, etc.,
mediante Adobe Media Encoder

02 COMPOSICION,
VFXY MOTION
GRAPHICS EN
ADOBE AFTER
EFFECTS

INTRODUCCION A ADOBE AFTER EFFECTS Y A
LA COMPOSICION MULTICAPA Y MATTE
PAINTING

+ (Qué es la postproducciéon o composicion
de video? Introduccién a After Effects, su
interfaz y sus particularidades

« Comprension basica del sistema de capasy
el Motion Desing

« Dinamic link con Adobe Premiere. Ventajas
y desventajas del link dinamico en entornos
de produccién reales

« Fundamentos de la postproduccion del
video y creacidn de Matte Paintings
(generacion de entornos virtuales
multicapa). Composicion de fondos para
piezas publicitarias reales de emisidn

« Introduccién a los keyframes de After
Effects, tipologia, similitudes y diferencias
con Premiere



« “Trackeo” (seguimiento elementos y/o
camaras) basico de entornos en After
Effects

- Trabajo con precomposiones y la necesidad
y conveniencia de estas

« Integracién de chroma keys reales de
emision bajo Keylight

. Estudio de los diferentes métodos de
incrustacién, asi como de los diferentes
tipos de mattes

. “Trackeo” avanzado de cdmara con “Camera
Tracker” de After Effects

+ Flujo de trabajo con “trackeos” 3D en
entornos 2D: capas 3D

+ Flujos de trabajo en entornos SRGB vs.
Lineal Workflow vs. OCIO-ACES

« Composicidn avanzada y generacion de
fondos multicapa

« Composicidon avanzada multicapa de VFX
2D, integracion FX (explosiones, disparos,
cambios cartelerias...)

« Profundizacidn en el sistema de keyframes
de After Effects: interpoladosy splines

+ Flujos de trabajoy comprensiéon de las
mascaras y la rotoscopia con material de
producciones reales

- Plugins nativos de After Effects: qué sony
tipologia

- Moddulos de salida del After Effects, el
render

+ Exportacion integrada en entornos de
produccién reales

MOTION DESIGN 2D EN ADOBE AFTER EFFECTS

+ Qué es el motion design. Introduccion al
motion graphics complejo en 2D

- Teoria de la composiciéon de imagen, la
“Regla de Oro” y la “Seccién Aurea”

- Teoriay psicologia del Color

- Diferencias entre imagenes vectoriales e
imagenes rasterizadas: ventajas del vector.
Integracion con Adobe lllustrator

+ Animacién avanzada mediante keyframes:
el editor grafico y las curvas polimodales.
Las curvas de animacion como elemento
principal para creacidén de animaciones

+ Flujos de trabajo con la herramienta de
texto, sus efectos intrinsecos, asi como los
de las herramientas de formas vectoriales y
sus amplias posibilidades

Conceptualizacion del motion design: el
storyboard

Por qué es necesario tener las ideas claras

Link dindmico entre After Effects y Adobe
Illustrator y Photoshop

Importacion de logos vectoriales e
imagenes multicapa

La precomposicidn como herramienta
principal del animador

La animacién dentro de la animacién
Principales herramientas y plugins 2D

Elaboraciéon exclusiva de un proyecto de
motion graphics 2D desde cero, de su
conceptualizacién, su desarrollo (bUsqueda,
recopilacidén y generacién de recursos), su
ejecucién completa y su masterizacion final,
incluida la sonorizacion

Animacion de personajes mediante
“Puppet”.

Expresiones (programacion) basicas para
automatizaciones.

MOTION DESIGN 3D EN ADOBE AFTER EFFECTS

Profundizacidn en el sistema 3D de After
Effects (cdmaras, luces, visores)

Particularidades, complejidades y ventajas
del espacio tridimensional en After Effects

Capas 3D: propiedades

La cdmara en el espacio tridimensional
Creacion y configuracion de luces
Modos de visualizacién del espacio 3D

Uso avanzado de plugins en After Effects en
entornos 3D: plugins 3D en capas 2D

Matte Paintings avanzados en 3D
Pincel de rotoscopia por IA

Plugins de terceros, visiéon general de los
plugins (su instalacién y funcionamiento
general) disefnados como afladidos a After
Effects

Scripts de terceros, vision general de los scripts
(su instalaciéon y funcionamiento general)
diseflados como anadidos a After Effects

ANIMACION DE PERSONAJES CON DUIK

Introduccién a la animacidn de personajes
mediante el sistema DUIK

Animacion FK (Foward Kinematics) vs. IK
(Inverse Kinematics)

Definicion concepto “Rig”y su aplicacion y
gestion en After Effects



Creacién de controladores de animacién.

Animacién de personajes mediante ciclos
de animacién de capas vectoriales

Animacién de personajes mediante “pines”
de capas rasterizadas

Conveniencia e idoneidad del sistema DUIK

03 IA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL) APLICA-

DAALVIDEOY

MOTION GRAPHICS

Generacion de ideas de contenido en
ChatGPT, Copilot, Gemini, etc.

Creacién de Agentes de prompteado en
ChatGPT, Gemini, Copilot...

Principales IA de generacidn e imagenes:
- Nanon Banana

- Seedance

- Leonardo Al

- Midjourney

Automatizacion basica de Publicacién en
Redes con n21 o n8n

Consistencia de caracteres en video en
plataformas como Kling Al, Runway, Veo 3,
Sora, etc.

Control de cdmaras en video con frame
de inicio y frame final en plataformas
compatibles

VFX por |IA en After Effects y composicidon
final

IA“s nativas Adobe Photoshop, lllustrator,
After Effects

Clonadores movimiento y “restiling”
Runway Act 2 y Wan 2.5)

.

Bases |IA“s locales con ConfyUl

Limitaciones IA en entornos profesionales

04 INTRODUCCION
A CINEMA 4D

Interfaz basica cinema 4D, comprensiony
navegacion de ésta y configuracion inicial
de proyectos (fps, escala global)
Comprension de las herramientas de

modelado basico de primitivos y splines
enfocado a el Motion Design

Herramientas basicas de transformacion y
Mmanipulacidén de objetos

Jerarquias de objetos e introduccioén a las
etiquetas del panel de objetos

Creacién de materiales basicos en Cinema
4D. Texturado procedural basico y sistema
de canales

Trabajo con imagenes con alfa

Modelado y texturado enfocado al Motion
Graphics. Modelado de logo con primitivas
y splines

Introduccidn a los sistemas de animacién
basicos de Cinema 4D

Importacidn de logos vectoriales de Adobe
Illustrator

Introduccién a la iluminacion, luces principa-
les, iluminacion HDRI (y comprension de esta)

Trabajo y manipulacién con cdmaras, com-
prensidn del “timeline”y de la generacién de
keyframes

Cineware vs. Render

Composicién final en After Effects



MODULO

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL NO CODE:
AUTOMATIZACIONES
Y AGENTES

180 H.

0'| FUNDAMENTOS

« QuéeslalA, breve introduccion

. Conceptos clave: Machine Learning, Deep

Learning, Redes Neuronales

- Datos: recopilacion, limpieza y preparacion

. Etica: sesgos, transparencia, uso

responsable

+ Aspectos legales: propiedad intelectual,

privacidad, regulaciones

02 L™Ms

Y ASISTENTES

+ Introduccién a Modelos de Lenguaje de

Gran Escala (LLMs)

- Prompts efectivos y técnicas de ingenieria

de prompts

- Casos de uso: asistentes personales,

chatbots, copilotos

« Creatividad y Brainstorming con LLMs

- Limitaciones y buenas practicas



03 AUTOMATIZA-
CIONES
(MAKE/NSN/APIS)

Plataformas de automatizacion: Make, n8n
Conexién entre servicios con APls
Automatizacion de tareas repetitivas

Integracién con IA para flujos de trabajo
inteligentes

04 CONTENIDOS IA
GENERATIVA

Generacién de Imagenes con IA, modelos,
técnicas

Editar contenido con Herramientas IA,
Relleno generativo

Entrenamiento y customizacion de
contenidos generados con IA

Escaladores de imdagenes, entrega de Artes
Finales generados con |IA

Creacion de video generado por IA, Avatares

Generacidn de voces, traducciones, musica
con |IA

Creaciéon Modelos 3D con |IA

Construccion de pipelines de produccion
multimodal

05 MARKETING CON IA

Segmentacidn de audiencias con IA
Personalizacién de campanfas
Analisis de tendencias y predicciones
Data driven marketing

Growth marketing

SEO con IA: optimizacidn de contenidos
para buscadores, generacién de
meta-descripciones, analisis de keywords,
clustering semantico

IA aplicada a Paid Media
Customer journeys y workflows
Plan de contenidos

Social Media asistido con |A

06 AGENTES

Definiciéon y concepto de agentes
inteligentes

Tipologia: agentes reactivos, deliberativos,
multi-agente

Aplicaciones: asistentes personales
avanzados, agentes auténomos en
empresas, videojuegos

Herramientas y frameworks para crear
agentes

O/ VIBECODING
(PROGRAMACION
CON LENGUAJE
NATURAL)

Uso de |A para explorar ideas rapidamente
Prototipado de interfaces y experiencias
Experimentacién artistica y creativa con
cdédigo

Ejemplos practicos de proyectos hibridos



