Horarios:
Lunes a Jueves

Mananas

09.00 -12.00 H.
12.00 - 15.00 H.

Tardes

16.00 - 19.00 H.
19.00 - 22.00 H.

Consulta precio, ofertas y
promociones actuales en

info@cei.es
www.cei.es

Pide cita aqui
con un asesor de estudios

CEl.

MASTER DE

DISENO GRAFICO
Y DE INTERIORES

360 H. (6-7 meses)

280 H. Presencial/Online + 80 H. Proyecto final

* El contenido de este programa es orientativo,
pudiendo variar el mismo por razones de actuali-
zacion o modificacion de los contenidos.


https://cei.es/asesoramiento-academico/

OBJETIVOS

Este master conjuga el aprendizaje de dos profesiones de disefio di-
gital, cada vez mas demandadas: diseflador grafico y disefiador de
interiores.

Hoy en dia todo el mundo entiende la importancia del disefador
grafico como freelance o en cualquier empresa. Es impensable no
trabajar sobre el desarrollo de una marca (logotipos), la carteleria o
papeleria corporativa, sistemas de impresion, documentacion digital
e, incluso, el disefio visual de una web o app.

Asimismo, la labor del disefiador de interiores es cada mas deman-
dada por profesionales que entienden que el disefio o interiorismo
de sus locales (tiendas, hoteles, museos, restaurantes u oficinas) es
parte de la imagen y el servicio que ofrecen a sus clientes.

Este master esta integrado, por tanto, por dos mdédulos: uno de he-
rramientas de disefio grafico (Adobe Tools) en el que aprenderemos
disefio vectorial con Adobe lllustrator, tratamiento digital de la ima-
gen con Adobe Photoshop y disefo editorial con Adobe InDesign, y
otro de disefio de interiores, donde el alumno aprendera a trabajar
sobre el interiorismo de edificios y espacios para dotarlos de excep-
cionales cualidades funcionales, de habitabilidad y estética, con he-
rramientas como Autodesk AutoCAD, SketchUp y Twinmotion o los
fundamentos tedricos mas importantes del interiorismo.



OFICIAL

CEl - Escuela de Disefo y Marketing es un centro de formacion reconocido por el Ministerio de
Educacion para impartir estudios oficiales de grado superior y homologado por las companias
que lideran el sector de las artes digitales y las nuevas tecnologias.

Ser el Unico centro de formaciéon de Espafa que reldne las siguientes certificaciones es una ga-
rantia indiscutible para nuestros alumnos: Adobe Authorized Training Center, Adobe Certified
Professional, Apple Authorized Training Center, Autodesk Authorized Training Center, Official
Autodesk Certification Center, Maxon Training Provider, Microsoft Certified Educator, Unity Ofi-
cial Training Center, Google Partner.. Ademas, nuestra Escuela ha sido galardonada por los
Premios Excelencia Educativa como Mejor Programa Educativo para Inserciéon Profesional, Me-
jor Centro de Formacion Presencial, Mejor Web de Centro de Formacidén Presencial y Mejor
Centro de Formacion Profesional.
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CEl-Centro de Estudios de Innovaciéon- es una escuela de disefio di-
gital fundada en el aflo 1991 especializada en el sector de las nuevas
tecnologias, el disefo y el marketing digital, con sedes en Madrid,
Sevilla y Valencia. Nuestros estudios se desarrollan en seis areas de
formacién: disefio grafico y direccion de arte, disefio y programacion
web, marketing digital y business, produccion, postproduccion au-
diovisual (VFX) y motion graphics, diseflo de interiores y arquitectura
BIM, arte, diseflo y programacion de videojuegos, y big data y cloud.

Ahora sabemos que acertamos cuando, en 1991, apostamos por una
ensefanza de calidad como escuela de diseno, marketing y nuevas
tecnologias. Nuestra maxima fue, es y seguira siendo que, el alumno,
cuando acabe el periodo lectivo, maneje a la perfeccion las técnicas
impartidas durante su formaciéon. Por esto, la inmensa mayoria de
los miles de alumnos que han pasado por nuestras aulas se han in-
corporado al mercado de trabajo o han mejorado sus condiciones
laborales tras terminar sus estudios en CEI.

Con mas de 30 afos en el sector, mas de 20.000 alumnos formados y
un equipo de profesionales altamente cualificados, CEl pretende po-
tenciar las habilidades de sus alumnos adaptandose constantemen-
te a las fuertes exigencias del mercado laboral de todo el mundo. Es
por todo ello que nuestra escuela ha sido galardonada, en los ulti-
mos afos, por los Premios Excelencia Educativa como Mejor Centro
de Formacion Presencial, Mejor Programa Educativo para Insercion
Profesional, Mejor Web de Centro de Formacion Presencial y Mejor
Centro de Formacion Profesional.

En 2022, CEl unidé fuerzas con Omnes Education Group. Omnes
Education es una institucion privada de educacién superior e inves-
tigacion multidisciplinar que ofrece programas educativos en los
campos de la gestion, la ingenieria, la comunicacion y los medios di-
gitales y las ciencias politicas. Sus campus se encuentran en Abiyan,
Barcelona, Beaune, Burdeos, Chambéry, Ginebra, Londres, Lyon, Ma-
drid, Ménaco, Munich, Paris, Rennes, San Francisco, Sevilla y Valen-
cia, repartidos entre 13 escuelas y universidades diferentes. Con mas
de 40.000 estudiantes cada afio y mas de 200.000 antiguos alumnos,
Omnes ocupa un lugar Unico en el panorama educativo internacional.

Otro de los puntos fuertes de la escuela es el equipo de profesores
altamente cualificados, que ponen a disposicion de los estudiantes
varios anos de experiencia en sus respectivas disciplinas. Un centro
de formacion homologado ha de comunicar quiénes son sus profe-
sores/as y someterles al control de la compania propietaria del soft-
ware sobre el que impartimos formacion. Esto garantiza su perma-
nente conocimiento de todas las funcionalidades de las aplicaciones,
su contrastada valia y experiencia profesional, asi como su indudable
capacidad y calidad como docente.



PROGRAMA

- Adobe lllustrator

- Adobe Photoshop

- Adobe InDesign

- Niveles de actuacion
- Espacio

- Sistemas de representacion. Campo
de conocimiento instrumental

- Materialidad
- Recursos
- Espacio interior equipado



MODULO

DISENO GRAFICO
(ADOBE TOOLS)
180 H.

O1 ApoBE

ILLUSTRATOR

Modos y perfiles de color

Espacio de trabajo

Formas basicas

Propiedades de objeto: Trazos y Rellenos
Herramientas de Seleccién
Muestras/Color

Temas de color mediante reglas de
armonias de color

Degradado lineal, radial y de forma libre
Mesas de trabajo

Capas

Grupos

Motivos y editor avanzado de Motivos
Modo de aislamiento de objetos

Panel Apariencia

Transformaciones

Alinear y distribuir

Buscatrazos

La pluma



El lapiz

Pinceles: caligrafico/dispersion/arte/cerdas/

motivo

Herramienta Anchura/Perfil de anchura
variable de trazo

Texto/Texto de area/Texto en trazado
Borrador/Tijeras/Cuchilla
Expandir/Rasterizar

Pintura interactiva

Herramienta Shaper

Creador de formas

Distorsion de envolvente/malla/objeto
superior

Herramienta Fusion
Estilos graficos

Simbolos

Insertar imagenes

Calco de imagen
Cuadricula de perspectiva
Transparencia y mascaras
Mascara de recorte

Malla de degradado
Efectos: Efectos de lllustrator/Photoshop
Efecto 3D

Empaquetado, impresidén y salida

O 2 ADOBE

PHOTOSHOP

Modos de color

Espacios de trabajo

El pixel

Capas

Herramientas de seleccién geométrica
Herramientas de seleccién a mano alzada
Herramientas de seleccién automatica
Selectores de color y muestras

Bote de pintura

Degradados

Transformaciones

Objeto inteligente

Modos de fusion

Pinceles y dinamicas de pincel
Técnicas de ilustraciéon y coloreado digital
Cuentagotas

El Iapiz

Tapodén de clonar

Parches y pinceles correctores

Ajustes de imagen

Ajustes de imagen con Camera Raw
Tonos HDR

Capas de relleno y ajuste

Escala segun el contenido

Rellenar segun contenido

La pluma

Capas de trazado

Capas de forma

Capas de texto

Mascara rapida

Mascaras de recorte

Mascaras de capa bitmap y vectoriales
Seleccién avanzada con gama de colores
Filtros

Filtros inteligentes

Neural Filters

Automatizacion de tareas

Canales

Uso de tintas planas con Duotonoy
Multicanal

Impresion y salida

03 ADOBE

INDESIGN

Documento/Libro/Biblioteca
Paginasy pliegos

Espacio de trabajo
Margenes y columnas
Reglas

Guias y cuadriculas (reticula)
Muestras de color

Herramientas de creacidén vectorial



Capas

Cajas de imagen
Encajes
Transformacion
Alineaciones
Efectos

Estilos de objeto
Panel Vinculos

Preparacion de imagenes para
magquetacion

Herramientas recopilar y colocar contenido
Paginas maestras

Cajas de texto

Herramientas de Texto y Tipografia
Opciones de caracter

Opciones de parrafo

Estilos de texto

Tabulaciones y tablas

Ceflido de texto

Objetos anclados

Notas a pie de pagina

Composicién editorial y uso de reticulas
Editor de articulos

Paginado automatico

Elementos interactivos, hipervinculos y
referencias cruzadas

Previsualizacion de separacionesy
acoplamiento

Comprobacidén preliminar
Empaquetado

Impresion y salida



MODULO

DISENO DE
INTERIORES
CON AUTODESK
AUTOCAD,
SKETCHUP

Y TWINMOTION
180 H.

O1 NIVELES DE
ACTUACION

OBIJETIVO PARTICULAR: ACERCAR Y EXAMINAR,
COMO PRIMERA APROXIMACION, EL PASO A
PASO DE UN PROYECTO DE INTERIORES.

- Arquitectura de Interiores
+ Proceso de Disefio

« Briefing

» Gestion del proyecto

- Fases del proyecto

« Presupuesto

02 ESPACIO

OBIJETIVO PARTICULAR: CONOCER LAS
VARIABLES DE INTERPRETACION PARA LA
TRANSFORMACION DE ESPACIOS. PROCESO
DE REFLEXION Y EXPLORACION: PERCEPCION
Y ESPACIO.

« Percepciény espacio

» Cualidades del espacio



Forma espacial
« Principios de disefio

« Distribucién de espacios

0 SISTEMAS DE

REPRESENTACION.

CAMPO DE
CONOCIMIENTO
INSTRUMENTAL

OBIJETIVO PARTICULAR: DE LA IDEA AL
PROYECTO. OBSERVAR Y RECONOCER
LA RELACION ENTRE EL OBJETO REAL,
LA PERCEPCION VISUAL, ABSTRACCION
GEOMETRICA Y LA REPRESENTACION
GRAFICA, ANALOGICA Y DIGITAL EN EL
CAMPO BIDIMENSIONAL Y TRIDIMENSIONAL.
TRANSFERENCIA E INTEGRACION EN EL
PROCESO DE COMUNICACION Y DISENO DEL
PROYECTO ARQUITECTONICO.
+ Representaciéon grafica

Sistemas de dibujo

Convenciones de dibujo

Programa digital: AUTODESK AUTOCAD

Programa digital: SKETCHUP

« Programa digital: TWINMOTION

04 MATERIALIDAD

OBIJETIVO PARTICULAR: VALORAR LOS
DIFERENTES RECURSOS PARA MODIFICAR

EL CARACTER DE LOS ELEMENTOS
ARQUITECTONICOS Y COMO UNO DE LOS
CONDICIONANTES DE LA EXPRESION FINAL DE
LOS OBJETOS Y DEL ESPACIO.

Color
+ Materiales de acabado
Nuevos materiales, nuevas tecnologias
- Texturas
« Estampados
Luz natural
« Luz artificial

- Estilos decorativos

0 5 RECURSOS

OBJETIVO PARTICULAR: APORTAR UN AMPLIO
ABANICO DE INFORMACION QUE PUEDE
RESULTAR UTIL AL DISENADOR, DESDE UN
RESUMEN DE ESTRATEGIAS DE DISENO
SOSTENIBLE HASTA TIPS PARA RECORDAR EN
EL COTIDIANO.

- Interiorismo sostenible y confortable
- Mobiliario

- Accesorios y exposicion

06 ESPACIO INTERIOR
EQUIPADO

OBJETIVO PARTICULAR: GESTION DE UN
PROYECTO DE DISENO.

« Aplicacion de las variables proyectuales
para la transformacidén de un espacio
arquitecténico interior



